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,Der Computer ist schuld, nicht du

VON CHRISTINA DIELS

Aachen. Computer stecken voller
Informationen. Schlau sind sie
nicht, aber sie fliihren das aus, was
der Mensch ihnen befiehl t. Diese
Befehle schreibt der Mensch in ein

P Eine gemeinsame
Aktion von
RWTH Aachen und
Aachener Nachrichten

Programm. So wie Professor Jan
Borchers vom neuen Lehrstuhl
Medieninfo rmatik der RWTH Aa-
chen. Der 39-Jdhrige hat gestern
mehr als 1000 Kinderuni-Horern
im Audimax von einem Pro-
gramm erzahlt, mit dem Kinder
als Meisterdirigenten vor den Wie-
ner Philh armonike rn den Takt-
stock schwingen konnen. ,Der
Computer macht es moglich”, er-
klart er den staunenden Kindern
im Horsaal.

Die Musiker sitzen natirlich
nicht wirklich vor dem Dirigen-
ten. Sie erscheinen auf einer Lein-
wand und spielen genauso, wie
der Dirigent es anzeigt. Der Profes-

GroBer Andrang: Die vielen neuen Kinderuni-Horer haben gestern den ersten Stempelin ihren Ausweis bekommen.

sor erklart die Technik : ,Der Takt-
stock in eurer Hand sendet Infra-
rotsignale. Der Empfanger er-
kenn t sie und sagt dem Computer,
ob das Signal von rechts oder von
link s komm t, von oben oder von
unten. Und natlrlich auch, wie
schnell sich der Taktstock be-
wegt.” Aus diesen Informationen
berechnet der Computer, wie er
die gespeicherte Aufnahme der

EUREGIO

Wiener Philh armonike r anpassen
muss: im Tempo, in der Lautstarke
und welche Instrumente hervor-
gehoben werden sollen. ,Rechts
bedeutet, dass die Bratschen lauter
spielen sollen, link s die erste Violi-
ne.”

Der Ausschlag des Dirigierstabs
nach oben und unten bestimm t
die Lautstarke. Und je nachdem,
wie schnell der Dirigent den Takt-

stock bewegt, andert der Compu-
ter auch die Geschwindigkeit.
,Das Besondere an dem Pro-
gramm ist, dass die Tonhohe
gleich bleibt, wenn die Musiker
schnelle r spielen. Sie wird nicht
héher wie bei einem Kassettenre-
korder.” ,Time stretching” hei3t
der Trick, verrat Brochers. Wenn
der Ton doppelt so lang sein soll,
kopiert das Programm ein Stiick

NUT ZERFREUNDLICH ODER NICHT ?

» Handy: Wenn Du
bei einem Mobilte-
lefon die Tasten-
sperre aufheben
willst, sollte das
Gerdat anzeigen, was
zu tun ist. Also bei-

: spielsweise , Jetzt *
driicken” anzeigen. Und die Sper-
re geldst wurde: ,Tasten sind
wieder freigegeben

~ » Lichtschalter:
Zwei Lampenim
J l] Zimmer: Liegen die
" beiden Schalter
nebeneinander, der
rechte fir die
rechte und der lin-
ke fur die linke
Lampe, féllt die Bedienung leicht.
Liegen die Schalter tibereinander,
ist das nicht nutzerfreundlich.

P Lautst arkeregler:
Ein Regler, den man
hoch und runter be-
wegen kann, ist nut-
zerfreundlich, wenn
die Lautstarke sich
wie folgt dndert.
Regler nach oben
bedeutet: Musik lauter, Regler nach
unten: leiser. ,Das ist die naturli-
che Abkildung", sagt Jan Borchers.

'y P Getrankeauto-
mat: Ein nutzer-
freundlicher Auto-
mat zeichnet sich
dadurch aus, dass er
die natlrliche Lese-
richtung von links
oben nach rechts
unten berlicksichtigt. Oben links
sollte der Geldschlitz sein, unten
rechts das Getrank herauskommen.
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auf dem Band.

Im Haus der Musik in Wien
kdnnen Besucher das Programm
mit digitalem Taktstock und Lein-
wand ausprobieren. Wer gekonn't
den Taktstock schwingt, erntet Ap-
plaus. Im andern Fall kann es sein,
dass das Orchester aufho rt zu spie-
len. Daflr hat Borchers mit sei-
nem Team das Programm fiir den
Computer geschrieben.

Und der Professor forscht aul3er-
dem, wie man Computer, Handys

und Colaautomaten nutzer-
freundlich gestalten. Er unter-
scheidet zwischen gut und

schlecht und schlecht bedienba-
ren Geraten (siehe nebenstehen-
der Infokasten). ,Wenn du ein
Problem mit deinem Computer
hast”, dann steht fiir Borchers fest:
,Der Computer ist schuld, nicht
du.”
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